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Diagndstico de carreras en México

Existen docenas de disciplinas o carreras afines en el mundo. En México, segun
el “Catalogo de carreras de licenciaturas en universidades e institutos
tecnoldgicos” del 2007 (fuente: ANUIES), son 156 carreras dentro del drea de
Computacion y Sistemas. Este nivel lo conforman cuatro diferentes grados
académicos (Libro Blanco para RedTIC).

Tabla. Grados académicos a nivel Licenciatura

ING Ingeniero

LIC Licenciado
PA Profesional Asociado
TSU Técnico Superior Universitario
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Grado Nombre de la carrera No. de Instituciones que la imparten
LIC EN INFORMATICA 180
ING EN SISTEMAS COMPUTACIONALES 180
LIC EN INFORMATICA ADMINISTRATIVA 127
LIC EN SISTEMAS COMPUTACIONALES 71
ING EN COMPUTACION 46
LIC EN ADMINISTRACION DE TECNOLOGIAS DE INFORMACION 28
LIC EN SISTEMAS DE COMPUTACION ADMINISTRATIVA 28
ING EN DESARROLLO DE SOFTWARE 23
TSU EN INFORMATICA 23
TSU EN TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION 20
ING EN COMPUTACION FINANCIERA 19
ING EN SEGURIDAD COMPUTACIONAL 19
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Grado Nombre de la carrera No. de Instituciones que la imparten
ING EN SISTEMAS DE COMPUTACION ADMINISTRATIVA 19

ING EN TECNOLOGIAS COMPUTACIONALES 18

LIC EN SISTEMAS COMPUTACIONALES ADMINISTRATIVO 17

ING EN TECNOLOGIAS DE INFORMACION Y COMUNICACIONES 16

ING EN SISTEMAS DE INFORMACION 12

LIC EN CIENCIAS DE LA INFORMATICA 10

ING DE SOFTWARE 7

LIC EN COMPUTACION 7
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Situacion de las TIC en el pais

Actualmente en México existen alrededor de dos mil empresas
relacionadas con actividades de cdmputo de acuerdo con los datos de
SNIITI (Sistema Nacional de Indicadores de la Industria de Tecnologias

. s
d e l d I nfO rmacion ) . Tabla 2.1 Numero de empresas desarrolladoras de TI por entidad federativa
Estado Niimero de empresas Estado Numero de empresas
Distrito federal 453 Chihuahua 44
Nuevo Leén 284 Tabasco 33
Jalisco 178 Michoacan 32
Puebla 101 Zacatecas 22
Baja California 100 Oaxaca 19
Veracruz 94 Tlaxcala 19
Querétaro 92 Quintana Roo 15
Meéxico 80 San Luis Potosi 15
Sinaloa 80 Chiapas 13
Coahuila 68 Durango 12
Sonora 62 Hidalgo 10
Yucatian 62 SBlsﬂa California 8
Aguascalientes S0 Guerrero 7
Morelos 48 Campeche 5
Colima 46 Nayarit 1
Guanajuato 46 Tamaulipas n/d
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Situacion de las TIC en el pais

Tabla 2.2 Mercado de TIC en Mexico

Telecom

I Servicios
M Software

H Equipo

10.40%
3.70%

21.60%

2009 2010 2011 2012 8
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Situacion de las TIC en el pais

wall
Tabla 2.3 Estructura de ventas de las Empresas lideres en TI por tipo de productoy sel'viw

serviciosde desarrollo e integracién 31.80%
soporte de software

soporte de hardware

aplicaciones de interaccion con el cliente
soporte de operaciones y enlace a proveedores
servicios de consultoria

desarrollo de aplicaciones y middleware
manejode TI

aplicacionesde colaboracion y personales
manejo de sistemas y redes

manejo de informacion

manejo de procesos

aplicacionesde ingenieria
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JUSTIFICACION DEL PROYECTO
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Principales necesidades identificadas

o
=
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* Ingenieria de software

 Bases de datos

* Inteligencia de negocios

e« Comunicaciones y redes de computadoras
* Ingenieria de hardware

« Automatizacion de procesos que involucran el disefo de hardware —
software

« Aplicaciones y servicios con dispositivos moviles

« Computacion grafica

* Disefio y construccion de software (educativo, entrenamiento, negocio,
entre otros, movil)

e Investigacion y desarrollo tecnoldgico

10
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JUSTIFICACION DEL PROYECTO

Principales necesidades identificadas

* Investigacion y desarrollo tecnoldgico

o Sistemas inteligentes

 Aseguramiento y seguridad de la informacion (I1AS)
o Administracion de la informacion

 Programacion y la tecnologia de integracion
 Matematicas y estadistica para las tecnologias de la informacion
* Los fundamentos de la programacion

« La plataforma de tecnologias

e Sistema de administracion y mantenimiento

* Integracion de sistemas y la arquitectura

* Implicaciones sociales del uso de las TIC

o Sistemas de Web y tecnologias

11



Facultad de Ingenieria

Ingenieria en Computacion

Problemas de
Organizacion y
Sistemas de
Informacién

Aplicaciones
Tecnoldgicas

Metodologia
s de
Software y
Tecnologia

Sistemas de
Infraestructur
a

Hardware y
Arquitectura
de
Computadora

Teoria Aplicacién

Principios DESARROLLO Implementacidn
Innovacio ﬁ Configuracion

n Mas Mas aﬁlicada

Ingenieria en Computacion
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Facultad de Ingenieria

CIENCIAS DE LA COMPUTACION

Problemas de
Organizacion y
Sistemas de
Informacién

Aplicaciones
Tecnologicas

Metodologia

s de 48 %
Softwarey
Tecnologia

Sistemas de

Infraestructur

a

Hardware y

Arquitectura

de

Computadora
l?i?]ré?pios DESARROLLO 'IA\rrrl) FIJIIZ?:\:;TaCién
Innovacion ( ) Configuracion

Mas Mas aplicada

o ebrico
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Facultad de Ingenieria

SISTEMAS DE INFORMACION

Problemas de
Organizacion y
Sistemas de
Informacién

Aplicaciones 40%

Tecnologicas

Metodologia
s de
Softwarey
Tecnologia

Sistemas de

Infraestructur

a

Hardware y

Arquitectura

de

Computadora
l?i?]ré?pios DESARROLLO 'IA\rrrl) pl)ll(;?:\:;rt]acién
Innovacion ( ) Configuracion

Mas Mas aplicada

e _teérico
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Facultad de Ingenieria

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION

Problemas de
Organizacion y
Sistemas de
Informacién

Tecnologivas 40%

Metodologia
s de
Softwarey
Tecnologia

Sistemas de
Infraestructur
a

Hardware y
Arquitectura
de
Computadora

Teoria DESARROL LO Aplicacion

Principios Implementacién
Innovacion ( ) Configuracion

Mas Mas aplicada

e _teérico
Ingenieria en Computacion
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Facultad de Ingenieria

INGENIERIA DE SOFTWARE

Problemas de
Organizacion y
Sistemas de
Informacién

Aplicaciones
Tecnoldgicas

Metodologia 45%

s de
Software y
Tecnologia

Sistemas de
Infraestructur
a

Hardware y
Arquitectura
de
Computadora

Teoria DESARROLLO Aplicacion

Principios Implementacién
Innovacion ( ) Configuracion

Mas Mas aplicada

s
Ingenieria en Computacion



Facultad de Ingenieria

Interseccion IC + IS + Tl

Problemas de
Organizacion y
Sistemas de
Informacién

Aplicaciones
Tecnoldgicas

Metodologia
s de
Software y
Tecnologia

Sistemas de
Infraestructur
a

Hardware y
Arquitectura
de
Computadora

Teoria DESARROLLO Aplicacion

Principios Implementacion

|nn0vacién ﬁ ConflguraCIén

Mas Mas aplicada

s
Ingenieria en Computacion
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Tabla de comparacion con peso de los temas de computacion en los cinco programas de grado i

ICO

O
O

S.I. T.l. .S.

Area de Conocimiento MIN | MAX
Fundamentos de Programacion
Programacion de Integracidn
Algoritmos y Complejidad

<
>
<
=
z

MAX|MIN | MAX|MIN | MAX

Organizacion y Arquitectura de Computadoras
Principios y Disefio de Sistemas Operativos
Configuracién y uso de Sistemas Operativos
Principios y Disefio de Redes

Configuraciéon y uso de Redes

Plataformas Tecnolégicas

Teoria de los Lenguajes de Programacion
Iteraciéon Humano Computadora

Graficacién y Visualizacidn

Sistemas Inteligentes (Inteligencia Artificial)
Teoria de la Administracion de la Informacién
(DB)

Practica de la Administracion de la Informacion
(DB)
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Facultad de Ingenieria 3

- Tabla de comparacion con peso de los temas de computacion en los
cinco programas de grado

) Ico | ccC .S.
Area de Conocimiento MIN [MAX |[MIN |[MAX MIN [MAX [MIN [MAX [MIN |MAX

Cémputo Cientifico (Métodos Numéricos)
Legal/Profesional/Etica/Sociedad
Desarrollo de Sistemas de Informacion
Analisis de Requerimientos del Negocio
E-Bussiness

Analisis de Requerimientos Técnicos
Fundamentos de Ingenieria de Software
Costos en Ingenieria de Software
Analisis y Modelado de Software

Disefio de Software

Validacién y Verificacion de Software
Software Evolutivo

Procesos de Software
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Facultad de Ingenieria

Tabla de comparacion con peso de los temas de computacion en los " )?‘
cinco programas de grado 3

ICO T.I. 1.S.
Area de Conocimiento MIN [MAX [MIN [MAX [MIN [MAX [MIN [MAX [MIN [MAX

Calidad del SW 1 2

Ingenieria en Sistemas Computacionales 5 5

0
@]
n

= (O N

= O |-
o
w

Disefio Digital

Sistemas Empotrados

Sistemas Distribuidos

Seguridad: Principios y Cuestiones

Seguridad: Administracion e Implementacion 1

R R k-0 N [k |-
B w D (W ww (NN
R =L NN (O [k O |-

Administracion de Sistemas 1

Administracion de Organizaciones de Sistemas de
Informacion 0 O

U1
o
o
o
o

Integracidn de Sistemas

Desarrollo de Medios Digitales

o O |k | O

= (= N O
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N
N

Soporte Técnico

Ingenieria en Computacion



W HOGENIER;,

Facultad de Ingenieria
abla ae comparacion con peso en IoS temas gque no son

computacion dentro de los cinco programas de grado

ICO C.C. S.I.

MIN [MAX [MIN [MAX [MIN [MAX

Area del Conocimiento

Teoria de las Organizaciones

Comportamiento de las Organizaciones

Administracion del Cambio Organizacional

Teoria General de Sistemas

Administracidon de Riesgos (del Proyecto, de Seguridad)

Administracion de Proyectos

o

Modelos de Negocio 0

o

Funcionalidad de las Areas del Negocio 0

Evaluacion del Rendimiento del Negocio

Circuitos y Sistemas

Electronica

Procesamiento Digital de Senales
Disefio VLSI

Tolerancia a Fallas y Pruebas en HW

Fundamento de Matematicas
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Comunicacion Interpersonal
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Facultad de Ingenieria

Capacidades de rendimiento relativas a los perfiles en computacion por disciplina

W HOGENIER;,

Area

Capacidades

Algoritmos

Demostrar resultados tedéricos

Desarrollar soluciones a los problemas de programacion

Desarrollar una prueba de concepto en los programas

Determinar las soluciones lo mas rapido posible

Aplicacién de Programas

Disefiar un programa de procesador de texto

Uso del procesador de palabras

5
5
5
5
4
3

Capacitar y apoyar a los usuarios del procesador de
palabras

N
N

I

Disefiar un programa de hoja de céalculo (por ejemplo,
Excel)

Uso de las funciones de hoja de calculo

Capacitar y apoyar a los usuarios de hojas de calculo

Programacion

Programar a pequefa escala

Programar a gran escala

Programacion de sistemas

Desarrollar nuevos sistemas de software

Crear sistemas de seguridad critica

Administrar la seguridad de proyectos criticos

Hardware y Dispositivos

Disefio de sistemas embebidos
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Capacidades de rendimiento relativas a los perfiles en computacion por disciplina e =

Area Capacidades ICO CC SI Tl IS

Demostrar resultados tedricos

Desarrollar soluciones a los problemas de programacion
Desarrollar un plan informatico para la empresa
Desarrollar un plan de recursos informaticos
Calendario / presupuesto de mejoras de los recursos
Instalar/actualizar equipos de coémputo

Instalacion /actualizacion de software

Disefio de sistemas inteligentes de auto razonamiento
Implementar sistemas inteligentes

Disefio y configuracion de una red

Seleccionar los componentes de una red

Instalacion de redes de computadoras

Administracion de redes de computadoras
Implementar software de comunicaciones

Administrar los recursos de comunicaciones
Implementar un sistema de computo movil
Administrar los recursos del computo movil
Administrar una organizaciones Web presenciales
Configurar e integrar software de comercio electronico
Desarrollo de Sistemas a |Desarrollo de soluciones multimedia

través de la Integracion  |Configurar e integrar los sistemas de e-learning
Desarrollar soluciones de negocio

Evaluar nuevas formas de motor de blsqueda

Algoritmos

Planificacion de los recursos
de Tl

WIBAININIO
Wiwuiuvh o
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X
-

Sistemas Inteligentes

Redes y Comunicaciones
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Facultad de Ingenieria
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Capacidades de rendimiento relativas a los perfiles en computacion por disciplina hﬁ

Area Capacidades ICO CC SI TI'IS
Algoritmos Demostrar resultados teoricos - 5 ]-
Disefio de sistemas embebidos 5 1 0 0 1
Implementar sistemas embebidos 5 2 1 1 3
Disefio de periféricos para la computadora 5 1 0 0 1
Hardware y Dispositivos Disefio de sistemas de sensores complejos 5 1 0 0 1
Disefio de un chip 5 1 0 0 1
Programar un chip 5 11 0 0 1
Disefio una computadora 5 1 0 0 1
Crear una interfaz de usuario de software 4
Interfaz Hombre- : > .
L Producir graficos o software de juegos 5
Maquina — ; e .
Diseino de un dispositivo amigable para el ser humano 4 2
Definir requerimientos de los sistemas de informacién 2l 2
Diseiiar sistemas de informacion 2 3
: .. _lmplementar sistemas de informacion 3 3 4 3 5
Sistemas de Informacion : : - :
Capacitar a los usuarios a utilizar los sistemas de
informacion 1 1 4 5 1
Mantener y modificar los sistemas de informacion 3 3 5 4 3

Ingenieria en Computacion



FACULTAD DE INGENIERIA
PLAN DE ESTUDIOE DE LA CARRERA DE

INGENIERIA EN COMPUTACION

Aprabads por ] Coraejo Téenics de laFacubad de ugenieris o gu seside ordiniria del 15 de actubre de 2008
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Asignaturas de ciencias sociales y humanidades (6 asignaturas, 39 créditos)
Otras asignaturas convenientes (5 asignaturas, 36 créditos)

Pensum academico: 3488

QUIMICA ¥ v
CALEULD GEOMETRIA CULTURA ¥
1 ALGEBRA EEE ESTRUCTURA DE .
EAEITICS MATERIALES [L#)
] 2 g 10 43 43
td5; p00; T=4.5 tidS; pi00; T=4.5 t:4.5; p00; T=45 td0; pr20; T=5.0
COMPUTACION
2 ALGEERA LINEAL CALGLD ESTATICA PARA INGENIEROS
INTEGRAL i)
k] ] g a8 44 44
.5 p00; T=4.6 P00 T=45 td5; D-‘Tﬂ: T=45
PRINCIFIOS DE FROGRAMACION
3 el VCE.:LT;L;:L C 'g:m;'g: * TERMODINAMICA ¥ AVANZADA ¥ METOODS
ELECTROMAGHETISHD (L) NUMERICOS (L)
8 § 8§ il 46 46
145, pi00; T=4 5 t45; p:00; T=4 & 145, p0.0; T=45 C45, p20; T=6 6
ESTRUCTURA ¥
n PI:;;HB!.II‘MD ¥ PROGRAMACIGN DE ANALISIS DE
COMPUTADORAS SISTEMAS ¥ SENALES
] 9 5 48 4%
E4.6,p:00; T=4.6 t:45;p0.0; T=48 £4.6; p:0.0; T=4.6
5 INGENIERIA DE SISTEMAS CIRCWATOS
DISCRETAS OPERATIVOS ELECTRICOS (L+}
2 8 8 16 46
0.0, T=4 5 t-46;p0.0; T=45 ; p:2.0; T=5.0
LENGUAJES LR SISTEMAS DE
[ :::g:::iszh‘ FORMALES ¥ a_:r%‘lgfgos COMUNICACIONES
AUTOMATAS Lo (L)
& 11 42 [ 48
:3.0; pi0.0; T=3.0 1:4.5; p.0; T=6.5
minit| T
ADMINISTRACION
7 DE PROYECTOS DE
SOFTWARE
[ 49 49
1:3.0; po0.0; T=3.0
8 SISTEMAS DE ADMINISTRACION DE
CONTROL (L+} REDES (L+)
36 12 48
p—
OPTATIVA DE
a COMPETENCIAS
PROFESIONALES
[} B a0 36
1:3.0; p:0.0; T=3.0
[ *
Aslgnaturas de bésicas (12 asigr as, 111 créditos) Créditos obligatorios 360
Asignaturas de clenclas de la ingenleria (14 asignaturas, 125 créditos) Créditos optativos (minimos) 48
Asignaturas de ingenieria aplicada {13 wras, 97 créditos) Totales 408

25
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CALCULO Y

" FUNDAMENT QS ’ i FUNDAMENTOS DE
1 GEOMETRIA : QUIMICA (L+) ALGEBRA <
- PROGRAMACION iL]
ALER DE FiSICA (L) )
12 33 10 8 10 46 46
t6.0; p:OI.O: T=6.0 t:2.0; p:2.0; T=4.0 t4.0; p:2.0; T=6.0 t:4.0; p:(i.o; T=4.0 t:4.0; p:2.0; T=6.0
REDACCION Y
i P ESTRUCTURA DE
2 MECANICA SACELES UL | 4L GEERA LINEAL DATOS Y
INTEGRAL JIEMSSIE GORITMOS I {L)
INGEHIERiA
12 -] -] g 10 44 44
t:6.0; p:0.0; T=6.0 t:4.0; p:OI.O; T=4.0 t20; p:2.0; T=4.0 t4.0; p:lIJ.O; T=40 t4.0; p:2.0; T=6.0
i 6 ESTRUCTURA DE
ECUACIONES CALCULO CULTURA Y (REELLL T HIEL)
3 5 PROBABILIDAD ORIENTADA AOBJE TOS DATOS Y
DIFERENCIALES VECTORIAL COMUNICACION 0 ALGORITMAS Il
8 8 2 8 10 10 46 48
t:4.0; p:0.0; T=4.0 t:4.0; p:0.0; T=4.0 £0.0; p:2.0; T=2.0 t:4.0; p:(i.o; T=40 t4.0; p:2.0; T=6.0 t:4.0; p:2.0; T=6.0
| 1
4 ANALISIS thl?chp,jREli:g:q%Y MATEMATICAS FUNDAMENTOQS ESTRUCTURAS
NUMERICO L+ AVANZADAS DE ESTADISTICA DISCRETAS
8 10 8 8 8 42 42
t:4.0; p:0.0; T=4.0 t:4.0; p:2.0; T=6.0 t:4.0; p:0.0; T=4.0 t:4.0; p:0.0; T=4.0 t:4.0; p:0.0; T=4.0
1
DISPOSITIVOS LENGUAJES ESTRUCTURA ¥ . o
SRl ELECTRONICOS FORMALES ¥ PROGRAMACION DE CENERSDE SIS
) TG COMPUTADORAS SOFTWARE SISTEMAS (L+)
10 8 8 8 42 42
:2.0; T=6.0 t:4.0; p:0.0; t4.0; p:0.0; T=4.0 t:3 :2.0; T
P DisEfo DiGITAL BASES DE SISTEMAS DE DROYECTOR DE CIRCUITOS
MODERNO (L) DATOS (L) OPERATIVOS SOFTWARE ELECTRICOS (L)
10 14 8 -] 8 48 48
:2.0; T=6.0 1:6.0; p:2.0; T=8.0 t:4.0; p:0.0; T=4.0 T=4.0 t3 :2.0; T=5.0
o SISTEMAS DE A FINANZAS EN LA
7 DISENO DIGITAL INTELIGENCIA COMPILADORES COMUNICACIONES INTRODUCCIO'N A INGENIERIA EN
VLSI (L) ARTIFICIAL L) LA ECONOMIA COMPUTACION
8 8 8 8 6 46 46
t:4.0; p:0.0; t4.0; p:0.0; T=4.0 t:4 .0; T=4.0 1:3.0; p:0.0; T=3.0
2 REDES DE OPTATIVA(S) DE
8 MICROCOMPBTA SIER DATOS SEGURAS CIENCIAS SOCIALES
DORAS (L+) PROFESIONAL L) ¥ HUMAN IDADES
8 5 14 6 38 6 |44
£:3.0; p:2.0; T=5.0 t:2.0; p:2.0; T=4.0 1:6.0; p:2.0; T=8.0 t:2.0; p:2.0; T=4.0
FUBDAMENTOS DE [l ORGANIZACION Y RECURSOS ¥ OFTATIVA DE
9 SISTEMAS ARQUITECTURA DE SISTEMAS NECESIDADES CAMPODE
EMBEBIDOS (L) COMFU[TLJ')\DORAS DISTRIBUIDOS DE MEXICO PROFUB:\IDIZACID
& 8 8 8 8 32 g8 |40
£:3.0; p:2.0; T=5.0 1:3.0; p:2.0; t4.0; p:0.0; T=4.0 t:4.0; p:0.0; T=4.0 t:4.0; p:0.0; T=4.0
10 ASIGNATURAS OPTATIVAS DE CAMPO DE PROFUNDIZACION
40 | 40
Ciencias Basicas (122 créditos) Créditos de asignaturas obligatorias 384
Ciencias de la Ingenieria (134 créditos) Créditos de asignaturas optativas 54
Ingenieria Aplicada (120 créditos) Créditos total 438
Ciencias Sociales y Humanidades (36 créditos) Horas tedricas 3136

QOtras asignaturas convenientes (26 créditos)

Horas Practicas

Pensum académico:

— e
®

\N‘

GENIER|4

26

736
3872
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CALCULOY
1 GEOMETRIA
ANALITICA

12

FUNDAMENTOS DE
FISICA (L)

6

QUIMICA (L+)

10

ALGEBRA

8

t:6.0; p:0.0; T=6.0

t:2.0; p:2.0; T=4.0

2 MECANICA

12

CALCULO
INTEGRAL

1:6.0; p:0.0; T=6.0

t:4.0;. p:l.'ll.o: T=4.0

1:4.0; p:2.0; T=6.0

REDACCION Y
EXPOSICION DE
TEMAS DE

INGENIERIA
6

£:2.0; p:2.0; T=4.0

t:4.0; p:0.0; T=4.0

ALGEBRA LINEAL

8

t:4..0; p:l.il.l.'l: T=4.0

(L+)

10
t:4.0; p:2.0; T=6.0

AUTOMATAS

8
t:4.0; p:0.0; T=4.0

FUNDAMENTOS DE
PROGRAMACION (L)

10
t:4.0; p:2.0; T=6.0

ESTRUCTURA DE
DATOS Y
ALGORITMOS I (L)

10
t:4.0; p:2.0; T=6.0

PROGRAMACION
ORIENTADA AOBJETOS
(L)

10
t:4.0; p:2.0; T=6.0

ESTRUCTURA DE
DATOS Y
ALGORITMOS I

10
t:4.0; p:2.0; T=6.0

ESTRUCTURAS
DISCRETAS

8
t:4.0; p:0.0; T=4.0

COMPUTADORAS

8
t:4.0; p:0.0; T=4.0

ECUACIONES CALCULO CULTURAY
3 DIFERENCIALES VECTORIAL COMUNICACION PROBABILIDAD
8 8 2 8
t:4.0; p:0.0; T=4.0 t:4.0; p:0.0; T=4.0 t:0.0; p:2.0; T=2.0 t:4.0; p:0.0; T=4.0
] ]
4 ANALISIS ELECTRICIDAD Y MATEMATICAS FUNDAMENTOS DE
NUMERICO MAGNETISMO (L+) AVANZADAS ESTADISTICA
8 10 8 8
t:4.0; p:0.0; T=4.0 t:4.0; p:2.0; T=6.0 t:4.0; p:0.0; T=4.0 t:4.0; p:0.0; T=4.0
J L
DISPOSITIVOS LENGUAJES ESTRUCTURA Y
5 ELECTRONICOS FORMALES Y PROGRAMACION DE INGENIERIA DE

SOFTWARE

8
t:4.0; p:0.0; T=4.0

SENALES Y
SISTEMAS (L+)

8
t:3.0; p:2.0; T=5.0

4

y

46

42

42

46

F44

Fa6

F42

F42
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\NGENIER[A

10

DISENO DIGITAL
MODERNO (L)

10

t:4.0; p:2.0; T=6.0

DISENO DIGITAL
VLSI (L)

8

:3.0; p:2.0; T=5.0

MICROCOMPUTAD
ORAS (L+)

8
t:3.0; p:2.0; T=5.0

BASES DE DATOS
L

14

© 1:6.0; p:2.0; T=8.0

INTELIGENCIA
ARTIFICIAL

8
t:4.0; p:0.0; T=4.0

COMPUTACION GRAFICA E
INTERACCION HUMANO-
COMPUTADORA (L)

10
t:4.0; p:2.0; T=6.0

FUBDAMENTOS DE
SISTEMAS
EMBEBIDOS (L)

8
t:3.0; p:2.0; T=5.0

ORGANIZACION Y
ARQUITECTURA DE
COMPUTADORAS (L)

8
t:3.0; p:2.0; T=5.0

SISTEMAS
OPERATIVOS

© t:4.0; p:0.0; T=4.0

COMPILADORES

8
t:4.0; p:0.0; T=4.0

ETICA
PROFESIONAL
6
t:2.0; p:2.0; T=4.0
SISTEMAS

DISTRIBUIDOS

8
t:4.0; p:0.0; T=4.0

ADMINISTRACION DE
PROYECTOS DE
SOFTWARE

8 .
1:4.0; p:0.0; T=4.0

SISTEMAS DE
COMUNICACIONES
(L+)

:3.0; p:2.0; T=5.0

REDES DE DATOS
SEGURAS (L+)

14
t:6.0; p:2.0; T=8.0

RECURSOS Y
NECESIDADES DE
MEXICO

8
t:4.0; p:0.0; T=4.0

CIRCUITOS
ELECTRICOS (L)

:3.0; p:2.0; T=5.0

INTRODUCCION A
LA ECONOMIA

8
t:4.0; p:0.0; T=4.0

OPTATIVA(S) DE
CIENCIAS SOCIALES
Y HUMANIDADES

6
t:2.0; p:2.0; T=4.0

OPTATIVA DE
CAMPO DE
PROFUNDIZACION

8
t:4.0; p:0.0; T=4.0

ASIGNATURAS OPTATIVAS DE CAMPO DE PROFUNDIZACION

» |

FINANZAS EN LA
INGENIERIA EN
COMPUTACION

6
t:3.0; p:0.0; T=3.0

48

46

38

32

40

48

46

40

F40




Facultad de Ingenieria

Clasificacion por areas de conocimiento de CACEI

Plan actual 2004

m Ciencias Basicas

m Ciencias de la Plan actual 2015
Ingenieria

W Ingenieria Aplicada
M Ciencias Basicas

M Otras asignaturas
M Cienciasde la

M Ciencias Sociales y Ingenieria

Humanidades M Ingenieria Aplicada

M Otras asignaturas

m Ciencias Sociales y
Humanidades

|
Ingenieria en Computacion



W HOGENIER;,

Facultad de Ingenieria O =it

Retos que enfrenta el plan de estudios

* Apoyar a todas las areas del conocimiento y campos relacionados con
el aprendizaje del pensamiento computacional

 Poner énfasis, en como la computacion se utiliza en muchos ambitos,
en particular a través del concepto STEM

 Fomentar en el alumno el aprendizaje autbnomo

* Incorporar en las asignaturas el pensamiento y el trabajo colaborativo

Ingenieria en Computacion



(HOENIER;,

Facultad de Ingenieria Eh e

Retos gue enfrenta el plan de estudios

. _ _ : i“teD ST
Capacitar a los estudiantes en (Intel ciISco

» Pensamiento algoritmico y modelado.
 Estructuracion de los datos e informacion.
» Resolucion de problemas.

» Habilidades de la gente (es decir, las habilidades blandas,"soft skills")

[
ln

 Promover el uso eficiente y eficaz de la computacion en facultades y escuelas
de la UNAM |
W

HUAWEI

« Promover acreditaciones nacionales e internacionales ORACLE

Ingenieria en Computacion |



“Por mi raza hablara el espiritu”
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