St ,\?&\“v B
o 2Encu;1ro UnNerS|tar|o

de Ingenieria de Software
y Bases de Datos




Este obra esta bajo una licencia de Creative Commons Reconocimiento
4.0 Internacional.

[©Mon

El material creado por el autor puede ser distribuido, copiado y exhibido
por terceros si se muestra en los créditos.

Se permite cualquier explotacion de la obra, incluyendo una finalidad
comercial, asi como la creaciéon de obras derivadas, la distribucidon de
las cuales también estd permitida sin ninguna restriccion.


http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/




El camino de la incetidur

L







Buscando aliados




Entendiendo las necesidades
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Refina tu metodologia agil

BETTER TOGETHER

UX Design / Researc h Dev, Test, PM, PO
CORE TEAM WORKS END-TO-END
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LEAN UX AGILE

*Fuente: Dave Landis
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Entrega frecuentemente productos utilizables
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No hay balas de plata







