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Planes de estudio 

 Asignaturas obligatorias 
 Actualización continua 

 

 Asignaturas optativas 
 Temarios abiertos (temas emergentes y certificaciones) 



Mecanismos tradicionales  

 Tareas. 

 Proyectos finales. 
 Inventarios 

 Nóminas 

 Control de clientes 



Vinculación temprana 

 Proyectos en Servicio Social 
 Para la institución 

 Para otras instituciones 

 Proyectos en Prácticas Profesionales. 

 

 Proyectos de Innovación y emprendimiento. 

 Proyectos para concursos  
 Internos  

 Externos (Kuspy). 

 

 

 



 Estancias empresariales. 

 Proyectos de vinculación externos (SACMEX, COFEPRIS, SSP, etc). 

 Proyectos con la DGTIC. 

 

 

Vinculación temprana 



Gracias por su atención. 
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