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Problematica




Q La Ing. de SW. continUa siendo muy joven.

e Los diferentes entornos y condiciones hacen muy complicado tener un solo método para
ejecutar la Ing. de SW.

Constantemente tratamos de hallar el método idéneo.

Nunca habrd un método perfecto, nosotros debemos definirlo aplicado a nuestro contexto.

Muchos profesionistas de Tl tienen bajo conocimiento de Ing. SW. al salir de la carrera y.no
hacen uso de buenas practicas en los proyectos.

A la mayoria de las organizaciones les cuesta trabajo
aterrizar un proceso adecuado y ejecutarlo.

Como cultura, tenemos grandes areas de oportunidad
para seguir reglas, cumplir compromisos, ser contantes en
la ejecucion de una rutina con un objetivo, ser puntuales, N
ser productivos, etc. \ . ' .
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El verdadero problema es lograr que cualquier cosa que : -l =
definamos como forma de trabajo habitualmente suceda y (" N3 .f B e
no se diluya el esfuerzo. 2 "



Sugerencias




Algunas Recomendaciones

>

Debemos aprender y no olvidar los principios basicos de la
Ingenieria de Software.

Tener la disposicion, apertura, conviccidon, constancia, criterio
y sentido comun para definir y llevar a cabo un verdadero
proceso de ingenieria de software.

Normalmente sabemos como criticar una idea, encontramos lo
negativo en ella y damos opiniones a muy alto nivel. Lo que
necesitamos es concentrarnos en el "como si" y aterrizar en
elementos tangibles de valor la propuesta de lo que queremos
llevar a cabo.



Partir de que en la Ingenieria de Software existen
actividades generales que son basicas y comunes a todo
tipo de proyectos: Analisis, Disefo, Codificacién,
Pruebas, Liberacion.

Debemos llegar a detallar concretamente lo que
haremos en cada una de las etapas de la Ing. de SW.




Algunas Recomendaciones

» Seamos conscientes de que las actividades
de Ingenieria de Software siempre se ‘
combinan con actividades de gestion de
proyectos y procesos de soporte. .

» No podemos dar el mismo tratamiento a actividades
Mantenimiento con actividades de Proyectos Nuevos.




Procesos de Ing. de SW.
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Algunas Recomendaciones

» Invirtamos tiempo en definir vy
aterrizar un proceso de Ing. de SW.
acorde a nuestro entorno y lo mas
entendible posible disenando el:

Con qué

» No lo hagan en documentos,
utilicemos herramientas de gestion
de contenido.




Ejemplo Requerimientos

. Con Qué
» Obtencion » Técnicas de
» Analisis entrevistas
» Especificacion Analisis de Negocio
» Validacion Modelo de Casos de

Uso

Casos de Uso

Historias de Usuario

Storyboard
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Modelo de Analisis




Ejemplo Diseno

Establecimiento de
Arquitectura

Analisis de
Comportamiento

Diseno de
Componentes

Validacion

Modelo de
Despliegue

Modelo de Diseno
Modelo de Datos

Modelo de
Implementacion

Arquitectura de
Software




Ejemplo Codificacion
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» Verificar Calidad uh

del Codigo » Analisis Estatico de
Codigo




Ejemplo Pruebas

» Estrategia de » Técnica All Pairs
Pruebas Testing
Diseno de Pruebas » Casos de Prueba
Ejecucion de » Gestion de Defectos
Pruebas
Curva S

» Aceptacion Usuario




Ejemplo Administracion

Inicio
Planeacion

Seguimiento y
Control

Cierre

Sprint Planning
Meeting

Daily Meeting

Sprint Review
Meeting

Sprint Retrospective
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Puntos por Funcion,
CFP’ PCU) etc.

Cronograma
Backlog Regs.
Informes

Minutas

Tablero Kanban
Score Card
Bourndown Chart

Control de Cambios




Algunas Recomendaciones

>

Ser conscientes de que aun en nuestro
entorno podemos tener una variedad de
tipos de solicitudes / requerimientos
que deriven varias formas en como
atacar la Ing. de SW., por lo que el
método, técnicas y herramientas las
debemos diferenciar.

Es muy posible que tengamos utilizar
ciertos criterios de ejecucion
dependiendo del contexto del proyecto.

Un proceso no debe permanecer estatico,
siempre habra algo que podamos
mejorar, optimizar o adecuar.
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Siempre existiran nuevas propuestas de modelos de referencia,
metodologias, frameworks, técnicas, etc. para la Ing. de SW.

Nadie definira mejor que nosotros el proceso de Ingenieria de
Software que en nuestro caso pueda funcionar.

Para definir un proceso de Ingenieria de Software piensa en el
Qué, Como y Con Qué.

Sino contamos con la disposicion,
apertura, verdadera conviccion,
constancia, criterio y sentido comun
se nos dificultara mucho la ejecucion
de la Ingenieria de Software.
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Tratemos de que lo que definamos se
transforme en una filosofia y habito
de trabajo.



iGracias!
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