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Antecedentes




Solo el 29% de los proyectos de software tienen
exito

mFallan 71% ®Exito 29%

Significa que el 70 % de los
proyectos de Software fallan o
esa es la sensacidon que se
percibe o no cumplen con los
requisitos.

Fuente: Standish Group, CHAOS Report, 2015
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Proyecciones del mercado de los

dispositivos de Tl para 2016

Fuente: IDC (http://mx.idclatin.com)

W Dispositivos Moviles 92%

m Otros 8%

% 7 de cada 10 usuarios de
celular contaran con un
teléfono inteligente

% Se estima que habra 4.3 millones
de Tabletas



Nuevos elementos se
iINntegran

= [OT




iFiInalmente!

+ Los sistemas de informacion (SI) son una necesidad
% La Movilidad es una Necesidad

< La Movilidad No es una Moda

% Los usuarios no saben lo que necesitan

% EIBYOD en las Organizaciones, esta presente

s EI'lOT esta aqui



Situacion actual




¢ Por qué los sistemas no satisfacen

las necesidades de los
interesados?



Practicas generales de Ingenieria de Software
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Toda organizacion debe establecer
una estrategia de mejora de procesos



Principales razones por Ilas que Ila
estrategia de mejora de procesos es
necesaria

= Mejorar servicios a usuarios y procesos operativos

= Mejores tiempos de respuesta y toma de
decisiones

= Generar o incrementar la expectativa de

negocio e
. 11]
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Estrategia de Movilidad -
(BYOD) '

WEB finales de los  WEB 2.0 Aprox. 2002 Smarth phone 2007 Desarro llo Movil IOT 2011
90°’s 2010
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Estrategia de Movilidad (BYOD) en las
organizaciones

;Qué prioridad tiene mévil?

47%
M 2015
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Movilidad no es Baja prioridad Como una En las Prioridad
una prioridad prioridad media princi&)ales namero
estratégica prioridades uno
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Retos y Soluciones







Personas —




Falta de conocimiento







Miedo al cambio




Movilidad de recursos
humanos




Apoyo de la direccion -
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Desarrollo para multiples
plataformas




Soluciones




Identificar Involucrados en el proceso de Mejora -

Mejora de procesos en
el Desarrollo de Software




Definir estrategia de mejora
primer etapa



Capacitacion




Area de oportunidad y de éxito



Identificar Proceso de ciclo de vida del
Desarrollo de software general
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Construccion
Diseno
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Toma de Requerimientos




Ingenieria de Software valor
agregado (Pocos desarrollos la
emplean)



Toma de requerimientos



Estrategias de toma de
requerimientos




SRS 830
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1.4 Huterances.
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Analisis, Diseno, Construccion



|dentificar frazabilidad

® Interfaz (Ul) ® | 6gica de Negocio
® Seguridad ® Comunicacion
® Monitoreo



Diseino de Arquitectura utilizando
patron MVC



Patron MVC

Controlador



Arquitectura propuesta

Vista
{Ligica de negocio)

Controlador

Bussines Services

Coordanar

aperaciones, validar
dated]

Modelo

Framework

Value Objects Data Aicais
(Estructura de datos) (Capa de datos)
Helpers

{Clases generales
*GuiHe|per]

L

{Vistas genéricas)

Coamiunicacion

{(WCF)




Aplicaciones Controlador Modelo

Dispositivos Vistas que puec}e consumir Logica de negocio y gestion de DB
cualguier aplicacion (Movil, Web datos

)



Aplicaciones
(Vista)

Dispositivos (App Nativa) Légica de negocio y gestion de DB
datos



FiInalmente

= Aseguramiento de calidad y proceso de mejora
= Documentar lo necesario (Requerimientos)

= Arquitectura Documentada y buenas practicas.
= |[ndependencia de personas.

m Garantizar Transferencia de conocimiento




= Gracias a la toma de requerimientos, Analisis y
Diseflo, puedes identificar la LOgica de Negocio
y aislar |a plataforma ya que solo se vuelve un
front-end.



Conclusiones




Estrategia de Ingenieria de
Software

= |nviertes en el ciclo de vida del Software
(Sustentabilidad a tus proyectos)
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Empoderamiento de la
Ingenieria de Software

= Promover la implantacion de buenas practicas

= Proponer una metodologia funcional 6;,9

Ay
. . g
= Mejora continua g‘
<

= |Independencia de |los procesos con
las personas

QGS urr ADoe



Etapa 2

= Métricas

= Pruebas
= Continuar mejorando

® [nvolucrar a mas interesados

= Administracion de proyectos




Definir estandares caso -
ideal

= HTML

" eSS HTML LSS

= JS




Interés

Métricas Ingenieria




Preguntas y respuestas
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