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SOY UN PROFESOR

El dilema de profesor:

❖¿Volver a escribir –una vez mas- un texto que ha sido escrito muchas veces?

❖¿Utilizar materiales existentes? ¿Cuáles? 

❖¿Cómo hacerlos accesibles a los estudiantes?

❖¿Cómo adaptarlos al desarrollo de su curso?

En otras palabras:

❖¿Cómo crear unas notas de clase o un libro de texto “a la medida” de 
cada curso y de cada profesor. 



EL ROL DEL PROFESOR.

❖El profesor no es un investigador descubriendo nuevas leyes es un 
comunicador encontrando mejores maneras de presentar lo que ya se ha 
descubierto. 

❖Subrahmanyan Chandrasekhar escribió “Los Principia de Newton para el 
lector común”



LA METODOLOGÍA

❖Conocer lo que ya se ha escrito. 

❖Analizarlo y seleccionarlo 

❖Redactar. 

Sí, es una tarea pesada, pero…



…SE CUENTA CON UN ALIADO.

• La computadora…

…puede conocer lo que se ha publicado, analizarlo y “redactar”

• Pero a la computadora hay que pedirle lo que necesitamos…en su idioma.

• La manera como escogimos en este caso comunicarnos con la máquina es 
usando Wolfram Mathematica.



¿QUÉ HACE EL PROGRAMA?

• Usamos Mathematica para escribir un programa que recibe como datos de 
entrada un tema y una estructura de la lección (curso) y entrega como 
resultado una lección interactiva sobre ese tema.

Tema Programa
Lección 

interactiva

Plantilla
Diseño 

curso/lección



¿QUÉ HACE EL HUMANO?

• Antes de iniciar el programa debe haber una definición de la estructura de 
una lección y eventualmente del curso (.CSV).

• Esa estructura debe verse reflejada en una plantilla (.nb). 



ESTRUCTURA DEL CURSO 



ACTIVIDADES. 

❖Las actividades pueden 
requerir de algún programa 
(simulador)

❖En la plantilla se pueden 
colocar automáticamente 
simuladores escritos con 
Mathematica. 



PLANTILLA



PLANTILLA



FRANKIE

❖Descarga información potencialmente útil (links).

❖ Analiza  y selecciona la información.

❖Actualiza la base de datos con el nuevo 
contenido.

❖Escribe la lección. 



DESCARGA DE LINKS.

El programa recibe, como dato, la URL de un artículo de Wikipedia. (Heat Transfer en el ejemplo que 
hemos desarrollado) y  obtiene sus hipervínculos.

Import ["https://en.wikipedia.org/wiki/Heat_transfer","Hyperlinks"] 

• Luego se borran los duplicados con el comando DeleteDuplicates y se graban en el directorio que se 
define en esa misma parte, el número de ellos que se le solicita.

Do[URLDownload[{enlace[j]}, dir], {j, tamaño}] 



ANÁLISIS DE LA INFORMACIÓN.



ANÁLISIS DE LA INFORMACIÓN.

• De entre los hipervículos en ese directorio queremos los que cumplen alguna 
característica particular. P.ej:  Hablan de convección.

• Entonces primero creamos un índice (indexamos) ese directorio para que Mathematica 
pueda buscar sobre de él: idx = CreateSearchIndex [dir]

• Después especificamos que estamos buscando en esos textos y solicitamos un reporte. 
TextSearchReport[idx,"Convection"]

• Finalmente con el comando Dataset obtenemos el reporte en forma de tabla 
de la que posteriormente podamos solicitar algún elemento: 
tabla=Dataset[TextSearchReport[idx,"Convection"]]



TABLA CON LOS HIPERVÍNCULOS QUE 
SATISFACEN UNA CONDICIÓN



CALIFICACIÓN DE LOS MATERIALES 
ENCONTRADOS EN EL DIRECTORIO. 

Los materiales son 

clasificados por 

Mathematica según 

que tan útiles pueden 

resultar de acuerdo al 

concepto buscado.  



SELECCIÓN DE UN HIPERLINK 
PARA TRABAJAR CON ÉL

• El comando tabla[1,"ReferenceLocation"] Lee del primer renglón 
la columna ReferenceLocation, que en este caso es la dirección 
donde está el material con la calificación más alta.

• En seguida lo importa: 
conv=Import[tabla[1,"ReferenceLocation"],{"HTML","Plaintext"}] 

• Y lo subdivide en párrafos:

• parrafos=TextCases[%,"Paragraph"] 



SE REPITE CON LOS PÁRRAFOS EL 
MISMO PROCEDIMIENTO

• Se guardan en un subdirectorio

• Se indexa el subdirectorio

• Se solicita un reporte

• Se selecciona el párrafo que “mejor” satisface el criterio de búsqueda. 



ACTUALIZACIÓN DE LA BASE DE 
DATOS.

nuevocontenido=ReplacePart[contenidos, 9->tabla[1,"ReferenceLocation"]]

Previamente se importó desde un directorio la base de datos del curso y 
se seleccionó el elemento de esta que va ser remplazado por el nuevo 
material.



ESCRITURA DE LA LECCIÓN

GenerateDocument["C:\\Users\\Dr.Fernandez\\Dropbox\\Sabatico\\P
apiit\\Mathematica\\PlantillaP1.nb",<|datos|>,"C:\\Users\\Dr.Fe
rnandez\\Dropbox\\Sabatico\\Papiit\\Mathematica\\Leccio1.nb"] 



ASÍ QUEDA.



ASÍ QUEDA.



• Una parte del proyecto (becarios) fue apoyado por DGAPA (Papime PE 108819)

• Continué desarrollándolo durante mi último sabático, en la UPC

• Originalmente quería crear un software para buscar en repositorios de Acceso 
Abierto que siguen el estámdard OAI-PMH

• Después del primer prototipo conté con el apoyo de los becarios Tania Mata, Joel 
Ramírez, Luisa Tercero y Rubí Ramírez para hacer mejoras al prototipo.

• El prototipo fue evaluado por nosotros mismos y por profesores de Cuautitlán, 
Acatlán y Facultad de Química.

• Quedamos contentos pero como siempre insatisfechos.

• Con los resultados de la evaluación elaboramos versiones subsecuentes de Frankie. 

COMENTARIOS. 



RESULTADOS. 

• Tener que ejecutar dos ciclos para seleccionar los materiales resultaba muy 
“largo”.  Resultaba más sencillo hacer búsquedas más acotadas, por 
ejemplo “Convection” en lugar de “Heat Transfer”. 

• Los usuarios  estimaron que era necesario conocer de cómputo para poder 
usar el programa.

• Nosotros queríamos mejorar la calidad visual de los materiales  recuperados 

• Nosotros queríamos poder decidir los criterios para seleccionar el orden de 
los materiales, dentro del reporte. 



MEJORAS. 

• Desarrollamos cinco versiones posteriores, cada una atendiendo una 
mejora posible. Las mejoras incorporadas fueron:

• Crear una interfaz de ventana donde el usuario únicamente escriba el tema y 
haga clic. (Como un programa de instalación de software en que el usuario 
solo va dando clic)

• Hacer un solo ciclo de búsqueda (esto requiere mayor conocimiento del tema 
por parte del usuario)

• Incluir en las plantillas no solo texto e imágenes sino también programas 
generados con Mathematica. “Simuladores”

• Permitirle al usuario ver los materiales recuperados, para decidir sobre su 
pertinencia.



EL FUTURO

• Seguimos trabajando en mejorar el programa, algunas de las actividades 
en curso son:

• Automatizar los criterios para seleccionar. Mathematica ofrece esta opción al 
crear reportes. 

• Mejorar  el aspecto de los materiales recuperados, trabajándolos como HTML y 
PlainText

• Hacer búsquedas en otros repositorios.



INVITACIONES. 

Si el tema les llamo la atención los invitamos a:

las actividades que llevamos a cabo para generar programas de apoyo a la 
enseñanza: 

1. https://www.tic.unam.mx/2020/11/02/becaria-de-la-dgtic-publica-en-el-sitio-wolfram-demonstrations/

2. https://www.tic.unam.mx/2021/02/01/publican-trabajo-de-becaria-de-dgtic-en-wolframdemonstrations/

3. https://www.tic.unam.mx/mathematica-una-alternativa-viable-para-generar-materiales-educativos-de-
calidaConocerd/

4. https://www.tic.unam.mx/becarios-de-la-dgtic-publican-nuevo-material-en-el-sitio-
wolframdemonstrations/

5. https://www.tic.unam.mx/dgtic-incluye-publicacion-en-libros-unam-open-access/

• Inscribirse al taller del viernes 18 

about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank


WOLFRAM DEMONSTRATIONS. 



WOLFRAM DEMONSTRATIONS. 



TALLER DEL VIERNES 18. 

Los asistentes deberán 
descargar Mathematica 
con la licencia de la UNAM



TALLER DEL VIERNES 18. 
Los asistentes crearan una platilla sencilla. 



TALLER DEL VIERNES 18. 

Para lo cual prepararan el siguiente archivo en formato .CSV



TALLER DEL VIERNES 18. 

Se les proporcionará un 
simulador para que lo 
incluyan.  
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