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Dimensionamiento

Penetracion internautas

+15,7%
+4,1% r \
Poblacién internauta 2015: 65 millones
/ \ 59%
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*Cifras en millones calculadas por INFOTEC y AMIPCI, con base en informacion del CONAPO e INEGI. 5 - ’
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Habitos uso internet Y w2015
Dispositivo de conexion . J Orerencus sgnidcaons

El Smartphone ya supera a las laptops en penetracidon de dispositivo de acceso a internet.
Las tabletas también aumentan penetracidén ante el estancamiento de las laptops o computadoras de sobremesa.

Hombrees
.. 1933
Smartphones D 77% +19pp
Laptop 69%
O
e
Computadora de sobremesa Qi S50% #t---Tiiaa--
L <Manos
Tabletas electronicas 45% A .yapp
Aparatos electronicos - 23%
——
Consolas de videojuegos 19%
Otros dispositivos Moviles 12%
903

Otros 1% 4
Base total: 1.720 i o ,

¢Desde qué dispositivo(s) te conectas a internet? (l_') INFOTEC ‘ ". ‘ AMIPC'
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Delimitacion de conceptos de diseno web

RESPONSIVO memmmmy [
Adaptativo )  E—1"(

Adaptado ) I




HECHOS HISTORICOS
RELEVANTES




SEMINARIO UNIVERSITARIO DE INGENIERIA DE SOFTWARE Y BASES DE DATOS

Hechos historicos relevantes

1991 - Aparicion de la primera descripcion de HTML, Tim Berners-Lee.
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Hechos historicos relevantes

1991 - Aparicion de la primera descripcion de HTML, Tim Berners-Lee.

1996 - Libro: Creating Killer Web Sites, David Siegel.

www.killersites.com

CREATING KILLER WEB SITES

Second Edition

The Art of Third-Generation Site Design

David Siegel

“Cuando vi que no cargaba bien en los dos navegadores entré en panico”
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Hechos historicos relevantes

1991 - Aparicion de la primera descripcion de HTML, Tim Berners-Lee.
1996 - Libro: Creating Killer Web Sites, David Siegel.
2000 - Articulo: A Dao of Web Design, John Allsopp.

“Los disefnadores quieren anular los deseos del usuario...
Debemos adaptar las paginas a los deseos y necesidades de los usuarios.”
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Hechos historicos relevantes

1991 - Aparicion de la primera descripcion de HTML, Tim Berners-Lee.

1996 - Libro: Creating Killer Web Sites, David Siegel.
2000 - Articulo: A Dao of Web Design, John Allsopp.
2009 - Articulo: Fluid Grids, Ethan Marcotte.

Fluid Grids

“Esto pone el control de nuestro disefno en las manos de los usuarios”
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Hechos historicos relevantes

1991 - Aparicion de la primera descripcion de HTML, Tim Berners-Lee.
1996 - Libro: Creating Killer Web Sites, David Siegel.

2000 - Articulo: A Dao of Web Design, John Allsopp.

2009 - Articulo: Fluid Grids, Ethan Marcotte.

2010 - Articulo: Responsive Web Design, Ethan Marcotte.

Responsive Web Design
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Hechos historicos relevantes

1991 - Aparicion de la primera descripcion de HTML, Tim Berners-Lee.
1996 - Libro: Creating Killer Web Sites, David Siegel.

2000 - Articulo: A Dao of Web Design, John Allsopp.

2009 - Articulo: Fluid Grids, Ethan Marcotte.

2010 - Articulo: Responsive Web Design, Ethan Marcotte.

2011 - Conferencia: One Web, Jeremy Keith.

o
“Cuando disefiamos una pagina no lo estamos 14
haciendo para un dispositivo determinado” =

“Existe un unico contenido, una sola web
sobre la que si tenemos que trabajar para
adecuar su usabilidad”
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Hechos historicos relevantes

1991 - Aparicion de la primera descripcion de HTML, Tim Berners-Lee.

1996 - Libro: Creating Killer Web Sites, David Siegel.
2000 - Articulo: A Dao of Web Design, John Allsopp.

2009 - Articulo: Fluid Grids, Ethan Marcotte.

2010 - Articulo: Responsive Web Design, Ethan Marcotte.
2011 - Conferencia: One Web, Jeremy Keith.

2011 - Boston Globe lanza su sitio responsivo.

El Boston Globe causo6 una gran
sensacion en el mundo del disefio
web. Era el primer gran medio de
comunicaciéon que apostaba por este
tipo de solucion y demostrd que era
eficiente sin importar el tipo de sitio
que se estuviese disefiando.
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Hechos historicos relevantes

1991 - Aparicion de la primera descripcion de html, Tim Berners-Lee.
1996 - Libro: Creating Killer Web Sites, David Siegel.

2000 - Articulo: A Dao of Web Design, John Allsopp.

2009 - Articulo: Fluid Grids, Ethan Marcotte.

2010 - Articulo: Responsive Web Design, Ethan Marcotte.

2011 - Conferencia: One Web, Jeremy Keith.

2011 - Boston Globe lanza su sitio responsivo.

2012-2013 - Los disenadores web toman conciencia de la realidad.
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Hechos historicos relevantes

1991 - Aparicion de la primera descripcion de HTML, Tim Berners-Lee.
1996 - Libro: Creating Killer Web Sites, David Siegel.

2000 - Articulo: A Dao of Web Design, John Allsopp.

2009 - Articulo: Fluid Grids, Ethan Marcotte.

2010 - Articulo: Responsive Web Design, Ethan Marcotte.

2011 - Conferencia: One Web, Jeremy Keith.

2011 - Boston Globe lanza su sitio responsivo.

2012-2013 - Los disenadores web toman conciencia de la realidad.

2015 - Abril 21 es la fecha del Mobilegeddon de Google
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I-lechos hlstorlcos relevantes
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MOBILEGEDDON APRIL 21, 2015
IS YOUR SITE MOBILE OPTIMIZED?
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BEFORE AFTER




TECNICAS PARA
GENERAR EL
DISENO RESPONSIVO
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Progressive Enhancement vs Graceful Degradation

Responsive strategies

Graceful Degradation

[T]» [-0rsir

Progressive Enhancement

i+0-[]-[ 1
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El reto actual del diseino web responsive

HCI Ul UX UE
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MODELOS DE TRABAJO TRADICIONAL

PROCESO DE DISENO DE IMPRESOS

Plan —_— Boceto — Disefio —— Impresion | ——» Entrega

PROCESO DE IMPRESOS NO ES ADECUADO PARA WEB

Plan —» Wireframe —» Disefo ——» Caodificacion | ——» Entrega




MODELOS DE TRABAJO PARA RWD

PROCESO DE DISENO DE STEPHEN HAY

© 0N O Ok WD~

Inventario del contenido RESPONSIVE

Reflejar el contenido en los wireframes DESIGN
WORKFLOW

Estructurar contenido (design in text)
Graficar los breakpoints

Disefar para varios breakpoints
Prototipar

Presentar las pantallas del prototipo

Presentar el prototipo tras ser revisado
Documentar para produccion

http://ptgmedia.pearsoncmg.com/images/9780321887863/samplepages/0321887867.pdf
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MODELOS DE TRABAJO PARA RWD

PROCESO DE DISENO DE VILJAMI SALMINIEN

Information architecture Responsive HTML/CSS
& content inventory. Convest to ktmt. Prototype with real content.

: : BT
! DSHNR (o ) — (s ) — (rrorme
no,,.f""‘ l
' VISUAL
— | EsieN

Show the prototype Test on real Design in Photoshop and
on real devices. devices. browser using text designs.

Deliver, but yes
keep refining.

https://viliamis.com/2012/responsive-workflow/
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MODELOS DE TRABAJO PARA RWD

WORKFLOW DE PON KATTERA

[1 Clip slide

HTML STYLE
GUIDE
RWD
PROTOTYPE
MY RESPONSIVE PROCESS
FOR THE NEXT PROJECT
(depending on project context) ST\YllLSElTj;‘I.FES al
PROTOTYPE
USER CONTENT DESIGN
RESEARCH STRATEGY IN TEXT SKETGi
VISUAL
DESIGN
kil WIREFRANE
T0 HTML

Skipping formal reviews of mid-range
(e.g. tablet) wireframes and visuals
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MODELOS DE TRABAJO PARA RWD

PROCESO DE DISENO DE STEPHANIE RIEGER (PRAGMATIC RWD)

ﬁ.’ ............. ...’-. etc...

sketches/IA basic visual “live” more “live”
mockups responsive sketches responsive
: mockup mockup
1
1
no

.

“live” responsive small visual mockups
performance and stylistic issues

yes | mockup to “reality check” to discuss specific
. progressive enhancement

Bl )

http://es.slideshare.net/yiibu/pragmatic-responsive-design
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MODELOS DE TRABAJO PARA RWD

METODOLOGIA DE HERNAN BEATI (A PARTIR DE LOS MODELOS ANTERIORES)

Bocetado

Priorizar contenidos
Bocetar de mayor a menor o E N - E -

Maquetar sobre 1000px

Analizar acciones posibles Codificacibn

Decidir breakpoints E
Codificar de menor a mayor - ﬁ = = +

Disenar sobre el navegador

No olvidar medir
imagenes en el proceso

Corroborar con usuarios reales

© 0N O Ok WD~

Modificar hasta obtener la aprobacion para listar los tamafios
segun los breakpoints

https://disenowebavanzado.files.wordpress.com/2014/10/responsive-design.pdf




TECNICAS PARA
GENERAR EL
DISENO RESPONSIVO
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TECNICAS PARA GENERAR EL DISENO RESPONSIVO

MOOD BOARDING

Obejtivos:

1.Traducir en concepto lo que las palabras no pueden describir
2.Crear una imagen de lo que el cliente tiene en mente
3.Dedicar tiempo a lo que no fue comunicado

4.Establecer el estilo visual para el sitio

Que podemos incluir:
1.Bocetos de distribucion
2.Colores
3.Inspiracion
4. Texturas
5.Fotografias
6.Estilo

http://www.onextrapixel.com/2012/02/10/mood-boarding-methods-for-web-designers/
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TECNICAS PARA GENERAR EL DISENO RESPONSIVO
MOOD BOARDING

http://www.onextrapixel.com/2012/02/10/mood-boarding-methods-for-web-designers/
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TECNICAS PARA GENERAR EL DISENO RESPONSIVO
DESIGN THINKIN

Es una metodologia para generar ideas innovadoras que centra su

eficacia en entender y dar solucién a las necesidades reales de los
usuarios.

http://designthinking.es/inicio/index.php
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TECNICAS PARA GENERAR EL DISENO RESPONSIVO

STYLE TILES
_ o\ 4 |5
3 5

Escuchar ‘)/ Definir el
al usuario | ’ lenguaje visual

: Interpretar Iterar

2 Lo que dijo

3

IT

http://styletil.es/
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TECNICAS PARA GENERAR EL DISENO RESPONSIVO
STYLE TILES

Project Name s:y::nn:
version:
Logo Here Style Tile
version:1

Possible Colors

. . . . . This is an Example of a Header
Font: Name #hexcode - -
This is an Example of a Sub Head EleCtlon Headllne Fossiie Coore

Font: Name #hexcode
aisod tncdun ut soroat dloe raga sk erat vokpa, Ut wisoni ad Election Subhead
i vanka, s st exond Wi Ul st lobods il sl ax RS R Posobis Paltons
o8 commodo consequat. Duis autem vl feugait nulia faciksi. ! .
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing eit, sed
diam nonummy nibh euismod tincidunt ut Laoreet dolore magna
Font: Name #hexcode aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam, quis nos- ) . Aut h

trud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut abquip ex
This is an example of 3 Text link »

Textures

ea commodo consequat. Duis autem vel eum iriure dolor in Magl
hendrerit in vulputate veiit esse molestie consequat, vel ilum
Adjectives dolore eu feugiat nulla facilisis at Daoro:

Lorem Ipsum  Dolor current Comprehensive
Sit Amet Magna L M - -
smart Stimulating

http://styletil.es/
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TECNICAS PARA GENERAR EL DISENO RESPONSIVO
SIN IMPORTAR COMO SURJA EL DISENO

NO OLVIDAR:

1. Tener un disefo limpio y facil de usar
2. Reconocer el terreno

3. Disefiar en Mobile First

4. Jerarquizar visualmente

5. Textos faciles de leer

6. Obtener el maximo rendimiento para moviles (y equipos modestos)

/. Probar y probar, con la ambicion de eliminar todo error de despliegue
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Lo que sigue

Estrategia empresarial

1.Sitios alineados a la toma de decisiones de la empresa
2.Ecosistemas multifacéticos

3.Performance-Based Design

Innovation-Related Organizational Decision-Making:
The Case of Responsive Web Design
Chris Gibbs, Ulrike Gretzel, and Zahra Noorani

The Truth About the Future of Web

Design: Performance-Based Design
Look Stevens, DJ Owen
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Lo que sigue

Tecnologicamente

1.Media Queries Level 4
2.HTML 5.2

3.Eye-gesture

4.\oice interaction
5.Motion-based gestural controls
6.\Web components

7 .Progresive Web Apps

https://developers.google.com/web/progressive-web-apps/

What's the Future of Responsive Web Design?
by Aaron Gustafson



“El primer principio del diseio subyace en que la
utilidad y crecimiento de la web es |la
universalidad...

La web debe ser usable para la gente con
discapacidades...

Debe ser accesible a todo tipo de equipo que se
pueda conectar a internet: de escritorio o movil, de
pantalla grande o pequena...”

Tim Berners-Lee, 2010
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iGracias!

IMAGINE A WORLD
@ft‘




