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Objetivo



* Proponer una metodologia que enfatice la importancia de las buenas
practicas al desarrollar Sistemas de Software utilizando y partiendo
del ciclo de vida basico de |la Ingenieria de Software, asi como de un
framework estandarizado y de procesos Normalizados en su
Desarrollo, con la finalidad inclusive, de poder integrar si es necesario
diversos sistemas aun cuando se trate de plataformas diversas; asi
como de poder garantizar la transferencia de conocimiento e inclusive
disminuir los tiempos de Desarrollo y creacion de nuevos Sistemas de
Informacion.



Introduccion



* El Desarrollo de Sistemas de Software es una disciplina que aun en la
actualidad es poco valorada, si no es que hasta despreciada por una
gran mayoria de areas del conocimiento humano, inclusive hasta por
nosotros mismos como conocedores del tema, y esto seguramente se
debe a que el Software es Intangible, lo que resulta paraddjico ya que
en la mayoria de las disciplinas Sociales, de Salud, Econdmicas,
Culturales, etc. Es una herramienta fundamental para la eficiencia, el
proceso y control de datos. Sin embargo, derivado de lo intangible, es
gue aun cuando existe la Ingenieria de Software, ésta se considera
como un obstaculo e inclusive como un proceso burocratico para la
gestion y administracion de los proyectos de Software.



Desarrollo



Metodologia propuesta
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1. Situacion actual

Toma de requerimientos
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Ciclo de vida como desglose de actividades de
Ingenieria de Software

(
U Sistema

h \ \ \ ‘ ‘
Requerimientos Anlisis Disefio Construccion Pruebas Proceso de
| liberacion
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2. Normalizar la toma de requerimientos

; .' ."_\_,.‘

11



2. Normalizar la toma de requerimientos
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2. Normalizar la toma de requerimientos
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ormalizar la toma de requerimientos

=
T

SRS IEEE830

En esta seccion de forma obligatoria se
define el propdsito ¥ el alcance del SRS.
De forma opcional podrian

agregarse algunas referencias
necesarias para el SRS.

En esta seccion de forma obligatoria se
define el objetivo del producto v los roles
de usuarios.

AN

En esta seccidn de forma obligatoria se
definen los reguerimientos funcionales v
no funcionales asi como los acuerdos
establecidos en los requerimientos. De
forma opcional, al haber reguisitos
futuros, se definen en esta seccion.

Esta seccion es opcional y presenta
algunos diagramas de apoyo y archivos

necesarios para el SRS
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2. Normalizar la toma de requerimientos

Historia de usuario

Historia de usuario

Ndmero: 1,2,...

Usuario: solicitante

Modificacidon de historia o requerimiento
numero:

Prioridad en negocio (Alta, Media, Baja):
Riesgo en desarrollo (Alto, Medio, Bajo):

Descripcion:

Observaciones:
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3. Trazabilidad

® Interfdz (Ul)
» Seguridad
® Monitoreo

.
' _ Datos

m [ dgica de Negocio
® Comunicacion

Framework
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4. Documentacion necesaria

Garantizar transferencia de conocimiento
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4.1 Normalizar estilos de codigo y nomenclatura

= Clase “Paquete “Propiedad  mAtributo (variable)

= Método = Constante = Constructor ™ |nterface
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5. Repositorio

Internet




Algunos repositorios




Sistema

Construccion

Pruebas
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Arquitectura propuesta

* Arquitectura de la aplicacion

* Organizacion del cédigo Back end
* Organizacion del cédigo Front end
* APl de comunicacion

* Tecnologia



Arquitectura

Backend

Servidor

1/O

C# - PHP — Node JS - Java

API

Servidor / Nube

Transporte

JSON

WCF — PHP — NodelS - Servlets

Frontend

1

Navegador

GUI

HTMLS5, CSS, JS

Angular



Back end

Peticidn
HTTP

Plantilla /

Serializador

Middleware

Respues
ta HTTP
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Back end

* Middleware - Procesa las peticiones entrantes y respuestas. (sessionMiddleware, cacheMiddleware)
* Router — Mapea las URL a sus controladores, contener rutas con parametros por defecto, uso de expresiones regulares.

» Decorators / Helpers — Envolver las funciones del controlador con légica adicional, pueden modificar peticiones de objetos
o direccionar (ejemplo, login_requerido, permisos_requeridos, cache page, seguridad)

* Controlador — Légica de negocio, su funcidn es recibir peticiones HTTP y dar respuestas HTTP, se comunica con la capa de
modelo, sesion, etc.

* Modelo(ORM / SP) — Capa de abstraccion de la base de datos, convierte datarows en objetos / Procedimientos
almacenados / hibrido

* Template — Genera HTML, Convierte objetos en cadenas para el intercambio de datos (JSON)



Frontend

Eenio 2
Controlador

Vista — Establece elementos GUI visibles, enlaza elementos de la vista con datos

Controlador — Logica de negocio, Escuchador de eventos, interactua con el modelo, procesa
respuestas, actualiza la vista

Modelo — Representa datos de la APl en objetos javascript, representacion del lado del cliente de los
modelos del lado del servidor, realiza validacion de datos.

Store — Se comunica con la API, permite el enlace de datos a la interfaz de usuario, convierte las
respuestas de la APl en instancias del modelo
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Arquitectura de la aplicacién

- Plantilla /

- Middleware Controlador e.] . d Middleware
u— @ Serializador

|

Conector (ORM 6 Stored procedures)

Base de datos

Vista M
Vista / Actualizacion

Q ~+~ »w O C T » ® =X
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Disefio de la API

Cookies, preferencias de lenguaje, etc

GET, POST, PUT, DELETE, etc. headers
método URL
body
Archivos, JSON, etc
Peticion HTTP

\

Protocolo, host, puesto, recurso,

headers
status

body

Respuesta HTTP

pardmetros

Cookies, cache

200, 302, 404, 500, etc.

HTML, JSON, datos binarios, etc.



Disefo de la APl (Rest o SOAP)
T e e

headers headers
method | resource 200, 201, 400, 409, etc.
headers headers
b' 9
JSON ot POST | APl endpoint 200
XML, RSS, etc. XML, RSS, etc.
method-call method response
and parameters object
request response — in an XML
envelope envelope
Resource GET PUT POST DELETE
27N r‘equest response
Collection URI | List elements | Replace collection | Create element | Delete collection
Element URI | Retrieve element | Replace or create Delete element
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Herramientas (entorno multiplataforma)

MHS&
ORACLE

. mongo

HTML
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Pruebas

* Existe un gran numero de pruebas que pueden aplicarse a un sistema. Algunos somos conscientes
de una minoria de ellas.

* Para determinar qué pruebas son utiles a mi sistema existe una serie de preguntas que deben ser
respondidas para obtener una guia de pruebas a utilizar.

e ¢Como se realiza la prueba?

e ¢Qué tan bien desempefia sus funciones el objeto bajo prueba?
e ¢Qué esta siendo probado?

e ¢Cuando se realiza la prueba?

e ¢Donde se realiza la prueba ?

e ¢Qué o quien esta realizando la prueba ?

e ¢Porque se realiza la prueba?



éComo se realiza la prueba ?

éComo se realiza la
prueba?

Alcance del nivel de
invasion

Alcance la la
automatizacion

Pruebas manuales

Generacion de scripts
de prueba manual

Generacién de scripts
de prueba de
generacion de datos

Scripts de prueba de
ejecucion

Generacion de
informes de prueba
manual

Pruebas

5 Pruebas invasivas
automatizadas

Tipo de
automatizacion de
pruebas

Pruebas basadas en Pruebas basadas en

p 5 Pru no invasivi
tareas automatizadas tipo uebas no invasivas

Generaci6n de scripts
de pruebas
automatizadas

Prueba basada en

Pruebas de carga scripts

automatizaonds Pruebas de Pruebas basadas en

performance datos

ejecucion de scripts def
prueba

Prueba basada en
modelos

Alcance de generacion)
de scripts

Base técnica de la
prueba

Pruebas sin scripts Pruebas con scripts Pruebas de caja negra| Pruebas de caja gris

Pruebas de causa/ Prueba de valores en

SHESAETES efecto la frontera

Prueba de
lequivalencia de clases

Prueba de tabla de

Scripts automatizados| e

Prueba de extremo a
extremo

Pruebas de
procedimientos
ELTEIES

Pruebas basadas en
riesgos

Pruebas de
requerimientos

Pruebas de sintaxis

Pruebas basadas en
estados

Pruebas de caja blal

Prueba de control de
flujo

Prueba de declaracion|

Prueba de flujo de
datos

Prueba de todos los
usuarios

Prueba de definicioneg

de datos

Pruebas basadas en
patrones

Pruebas basadas en
experiencia

Pruebas basadas en
heuristica

Prueba-Adivina
errores

Prueba basada en

defectos Prueba de exploracio

Pruebas basadas en

— luster adivina erroreg
malos requerimientos|

Pruebas de disefio
defectuoso

Pruebas de codigo
defectusoso

Prueba de
arquitectura
defectuosa

Pruebas aleatorias

Pruebas aleatorias de
software (gato en el
teclado)

Fuzz testing.

Prueba del mono

Prueba del zapato

32

Pruebas de fallas
aleatorias en la
plataforma




éComo se realiza la prueba ?
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Omo se realiza |la prueba ?

Base téonica de |a
pruesha

Prushas de aj negra

Prushas de causa/
efecta

Prue=bes de Eshla de
desicidn

Pruebs de extremo a
extremo

Prushas de
pracedimientos
A e

Pruebas bashdas en
[T

Pruehas de
e uerirmien tos

Pruehas di sinkands

Pruebas bashdas en
estados

Prushas de e gris

Prueba de valores &n
| Fromtera

Prueba de
Eauival encia de clases

Pruehas de cajs blancs

Prueba de control de
flujo

Proe b de flujo de
dirtios

Prueba de todos o8
LS LA o

b e o effimiicics e
de datns

Prushas basadas &n

Pruehas basadas &n
AR A

patrones

Pruebas basada en Prueha-Adivina

defectns

Srueha de sxpl oracin

Pruebas basadas en
rrcals recgu erinmee ntos

Pruehas de disefhio
defettuiosn

Prushas de eodigo
defectuson

Pruseha de
arquitectura
diefertu e a

Pruehas basadas &n
heuristics

Prushas de fallas
aleatorias &n la
plakaforms

Prushas aleatnriat de
softuwane (gato en el
teckadaj

Prueba dal sapata
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éQué tan bien d

bajo prueba?

esempena sus funciones el objeto

¢Qué tan bien desempefia
sus funciones el objeto bajo
prueba?

Caracterisitcas de calidad

Prueba de capacidad

Prueba de carga

Prueba de estrés

Prueba de volumen

Prueba de configurabilidad

Prueba de configuracion de
hardware

Prueba de configuracion de
red

Prueba de configuracién del
sitema

Prueba de configuracion de
software

Prueba de compatibilidad

Prueba de infraestructura

Prueba de dispositivos
moviles

Prueba de compatibilidad
de sistemas operativos

Prueba de conmpatibilidad
de versiones anteriores

Prueba de consistencia

Prueba de coherencia con la
expectativa

Prueba de coherencia
externa

Prueba de coherencia
interna

Prueba de coherencia con el
mundo real

Prueba de flexibilidad

Prueba de
internacionalizacién

s Prueba de personalizacion

Prueba de escalabilidad

Prueba de robustez

Prueba de tolerancia al
error

Prueba de tolerancia a
datos falsos

Prueba de tolerancia a fallas
/ recuperacion

Pruebas de tolerancia
ambiental

Prueba de seguridad

Pruebas de ataque
(negacion del servicio,
penetracidn, abuso)

Pruebas de control de
seguridad (Encriptacion,
acceso de control,
infraestructura de
seguridad)

Pruebas de vulnerabilidad
(Anti spoofing

Prueba de usabilidad

Prueba de accesibilidad

Prueba de contenido

Prueba n-way (Prueba A/B)

— Prueba Alpha
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¢ Qué esta siendo probado ?

¢Qué esta
siendo
probado?

Articulo bajo Pruebas
prueba (AUT-
Based testing

basadas en
dominio

Pruebas de
modelo

Pruebas de
hardware

Pruebas de
procedimientos
manuales

Pruebas de Pruebas de
sistema centro de datos

Pruebas de
software

Pruebas de
unidad

Pruebas de
integracion

Pruebas de
aplicacion

Pruebas de red

Pruebas de
entorno

Prueba de
entorno de
desarrollo

Prueba de
entorno de
prueba
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éCuando se realiza la prueba ?

¢Cuando se realiza la
prueba?

Pruebas basadas en el ciclo Pruebas temporales por
. Pruebas basadas en fases Lt
de vida peticidon

Pruebas durante el
Pruebas incrementales Pruebas secuenciales mmd  desarrollo (informales y Pruebas de componentes
formales)

Pruebas de aceptacion (del
negocio, del cliente,
operacional, del usuario,
etc)

Pruebas continuas (Pruebas
agiles)

==l Prueba Waterfall (V-Model)

Pruebas de produccion (pre
produccién, produccion
inicial, calificacion en
produccién

Pruebas al finalizar
funcionalidad

Pruebas en espiral

Pruebas en operacién
(efectividad, informales,
formales, idoneidad)




éDénde se realiza la prueba ?

éDonde se
realiza la
prueba?

Pruebas de

entorno

De desarrollo

Entorno
operacional

De pruebas

De

manufacturacion

Pruebas de
distribucion
fisica

= Pruebas locales

Pruebas
sistemas
distribuidos

Pruebas de

= internet (Cloud,
ioT)

Pruebas de
localizacion fisica

Pruebas en el
mm Sitio y fuera del
sitio

Pruebas basadas

en premisas
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é¢Qué o quien esta realizando la prueba ?

¢Quién o qué realiza
las pruebas?

Pruebas basadas en
colaboracion

Pruebas individuales

Pruebas grupales

Caceria de brujas

Prueba de pares

Prueba Flash Mob

Pruebas basadas en la
organizacion

mmm Pruebas de operacion

=== Pruebas de usuario

Pruebas de
adquisicion

Pruebas de desarrollo
de la organizacién

Pruebas basadas en

roles

Pruebas del
desarrollador

Pruebas del tester

Pruebas del operador
(administrador,

== Pruebas del usuario
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éPorqué se realiza la prueba ?

éPor qué se realiza la
prueba?

Por objetivos Propositos

Pruebas de validacién
(efectividad Prueba de humo
operacional)

Pruebas de

e Retesting
autorizacion

Pruebas de
verificacion (De Prueba de

arquitectura, contingencia

requerimientos)

Prueba de
comparacion

Pruebas iniciales
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* Los sistemas requieren diferentes tipos de pruebas. Las pruebas se
pueden organizar en una taxonomia de las preguntas expuestas, de
acuerdo a sus respuestas, puede ser mas facil determinar que
pruebas son necesarias gracias a esta organizacion.
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Conclusiones



Metodologia Unificada
Mejores practicas
Integracion de Sistemas
Disposicion de Informacion

Mejora continua
Compartir conocimiento
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